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MODELOS DE DATOS

Seccion 1.5 | Ramakrishnan / Gehrke



Modelo de datos (arbol/jerarquia)

Cervezas
origen: Punta Arenas origen: Valdivia origen: Curacavi
tipo: Lager tipo: Ale tipo: Ale tipo: Ale tipo: Pilsner

| T T |

Austral Lager Austral Yagan Austral Pale Ale Kunstmann Tobobayo Kross 5 Kross Golden Kross Pilsner

grados: 4,6 grados: 5,0 grados: 5,0 grados: 5,0 grados: 7,2 grados: 5,3 grados: 4,9
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Modelo de datos (arbol/jerarquia)

v  Muy simple de entender

X Repeticiones
X iSi no hay una jerarquia natural?
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Modelo de datos (grafo)

7,2 . 4— tipo 4(Kross Pilsner)i grados —-»
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Modelo de datos (grafo)

v Muy flexible / simple

X  Dificil resumir los datos
(no hay esquema obvio)
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Modelo de datos (tabla)

Cervezas

nombre tipo grados ciudad-origen
Austral Lager Lager 4,6  Punta Arenas
Austral Yagan Ale 5,0 Punta Arenas
Austral Pale Ale Ale 5,0 Punta Arenas
Kuntsmann Torobayo Ale 5,0 Valdivia
Kross 5 Ale 7,2  Curacavi
Kross Golden Ale 5,3 Curacavi
Kross Pilsner Pilsner 4,9  Curacavi
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Modelo de datos (tabla)

v Muy simple de entender

X iSi queremos agregar un atributo nuevo?
X iSi no sabemos los grados de algunas cervezas?
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Diferentes modelos de datos tienen
diferentes fortalezas y debilidades ...

Cervezas
nombre tipo grados ciudad-origen
Austral Lager Lager 4,6 Punta Arenas
72 (Pilsner |« tipo grados —» Austral Yagan Ale 5,0 Punta Arenas
R grados origen Austral Pale Ale Ale 5,0 Punta Arenas
T~ ' Kuntsmann Torobayo  Ale 5,0 Valdivia
\ rlgen ,,\\ Kross b Ale 7,2  Curacavi
origen tipo ~ origen grados Kross Golden Ale 5,3 Curacavi
5,0 |«— grados Kunstmann Torobayo tipo Ale tipo Kross Golden Kross Pilsner Pilsner 4,9 Curacavi
50) — ) o ——HAefa— ( )

tipo tipo

Cervezas

/
Austral Yagan grados 5,0 |+—— grados
~—
grados origen origen
— -—

<— tipo Austral Lager origen —- origen: Punta Arenas origen: Valdivia origen: Curacavi

tipo: Lager origen: Ale tipo: Ale tipo: Ale tipo: Pilsner
Austral Lager Austral Yagan Austral Pale Ale Kunstmann Tobobayo Kross 5 Kross Golden Kross Pilsner
grados: 4,6  grados: 5,0 grados: 5,0 grados: 5,0 grados: 72 grados: 5,3 grados: 4,9

... Como las cervezas.
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DATOS SEMIESTRUCTURADOS

Seccion 1.5 | Ramakrishnan / Gehrke



El espectro de |la estructura de datos

Texto Plano

Texto Enriguecido
(HTML, Word, ...)

Arboles
(XML, JSON, ...)

Grafos
(RDF, Prop. Gs, ...)

Relacional
(sQL, CSV, ...)

Hay mucha variedad en las cervezas locales de Chile. La sede de
la marca "Austral” se encuentra en Punta Arenas. Austral fabrica
una amplia gama de cervezas, incluyendo Larger (4,6%), Yagan (un
ale de 5%) y un Pale Ale (5%). La cerveza de marca " Kunstmann”
también es popular, en particular su cerveza " Torobayo” (un ale de
5% elaborado en Valdiva). La marca Kross, basada en Curacavi,
también tiene una gama de cervezas populares como, por ejemplo,
Kross 5 {un ale fuerte de 7,2%) Kross Golden (un ale de 53%) y
Kross Pilsner (4,9%).

<ul>
<li>Austral Lager [Lager] 4,6% de Punta Arenas</li>
<li>Austral Yagan [Ale] 5% de Punta Arenas</li>
<li>Austral Pale Ale [Ale] 5% de Punta Arenas</1i>
<li>Kunstsmann Torobayo [Ale] 5% de Valdivia</1li>
<li>Kross 5 [Ale] 7,2% de Curacavi</li>
<1li>Kross Golden [Ale] 5,3% de Curacavi</li>
<1i>Kross Pilsner [Pilsner] 4,9% de Curacavi</1li>
</ul>

Cervezas
origen: Punta Arenas arigen: Valdivia origen: Curacavi
tipo: Lager origen: Ale tipo: Ale tipo: Ale tipo: Pilsner
\ e | P .

— — -
Austral Lager Austral Yagan Austral Pale Ale Kunstmann Tobobayo  Kross5  Kross Golden Kross Pilsner

grados: 46 grados: 5,0  grados: 5,0 grados: 5,0 grados: 7.2 grados: 53 grados: 4,9
7.2)L Pilsner - tipo (Kross Pilsner | grados (4.9
i grados \ : ‘ origen \
Va\dwia‘/ [ Kross 5 i r_'c.u.;cav{ (5.3)
e : . o R TR e
50« grados | Kunstmann Torobayo ) tipo —%( Ale] tipo Kross Golden_
tipo tipo _
46 Austral Yagan grados > (5,0 )= grados Austral Pale Ale
l grados \ T origen - origen -
Loger|~—— tpa | Austral Lager | aigen | Punta Avenas
Cervezas
nombre tipo grados  ciudad-origen
Austral Lager Lager 4,6  Punta Arenas
Austral Yagan Ale 5,0 Punta Arenas
Austral Pale Ale Ale 5,0 Punta Arenas
Kuntsmann Torobayo Ale 5,0 Valdivia
Kross 5 Ale 7,2 Curacavi
Kross Golden Ale 5,3 Curacavi

Kross Pilsner Pilsner 4,9  Curacavi
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Estructurados



No estructurados
Texto Plano

D
A
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Texto Enriguecido
(HTML, Word, ...)

Arboles
(XML, JSON, ...)

.

Semiestructurados

Grafos
(RDF, Prop. Gs, ...)

Relacional

SQL, CSV, ...
(sat, csy, ...) Estructurados
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Juego de Datos

Personaje

nombre

Joffrey Baratheon
Tommen Baratheon
Cersei Lannister
Tyrion Lannister
Podrick Payne
Daenerys Targaryen

: Relacional



Juego de Datos

Personaje

nombre apellido
Joffrey Baratheon
Tommen Baratheon
Cersei Lannister
Tyrion Lannister

Podrick Payne
Daenerys  Targaryen

: Relacional



Juego de Datos: Relacional

Personaje

nombre apellido
Joffrey Baratheon
Tommen Baratheon
Cersei Lannister
Tyrion Lannister

Podrick Payne
Daenerys  Targaryen
Bronn 4

Drogo 1

|
| No se puede tener un NULL en
1 una columna de la llave primaria




Juego de Datos: Relacional

Personaje

nombre apellido
Joffrey Baratheon
Tommen Baratheon
Cersei Lannister
Tyrion Lannister

Podrick Payne
Daenerys  Targaryen
Bronn

Drogo




Juego de Datos: Relacional

Personaje

nombre apellido debut
Joffrey Baratheon 1
Tommen Baratheon 1
Cersei Lannister 1
Tyrion Lannister 1
Podrick Payne 12
Daenerys  Targaryen 1
Bronn 4
Drogo 1




Juego de Datos: Relacional

Personaje

nombre apellido debut a-nombre a-apellido pais
Joffrey Baratheon 1 Jack Gleeson Irlanda
Tommen Baratheon 1 Dean-C. Chapman Inglaterra
Cersei Lannister 1 Lena Headey Bermuda
Tyrion Lannister 1 Peter Dinklage EE.UU.
Podrick Payne 12 Daniel Portman Escocia
Daenerys  Targaryen 1  Emilia Clarke Inglaterra
Bronn 4  Jerome Flynn Inglaterra
Drogo 1 Jason Momoa EE.UU.




Juego de Datos: Relacional

Personaje

nombre apellido debut a-nombre a-apellido pais
Joffrey Baratheon 1 Jack Gleeson Irlanda
Tommen Baratheon 1 Dean-C. Chapman Inglaterra
Cersei Lannister 1 Lena Headey Bermuda
Tyrion Lannister 1 Peter Dinklage EE.UU.
Podrick Payne 12 Daniel Portman Escocia
Daenerys  Targaryen 1 Emilia Clarke Inglaterra
Bronn 4 Jerome Flynn Inglaterra
Drogo 1 Jason Momoa EE.UU.




Juego de Datos: Relacional

Personaje

nombre apellido debut

Joffrey Baratheon 1

Tommen Baratheon 1

Cersei Lannister 1

Tyrion Lannister 1

Podrick Payne 12

Daenerys  Targaryen 1

Bronn 4

Drogo 1

Actores

nombre apellido a-nombre a-apellido pais
Joffrey Baratheon Jack Gleeson Irlanda
Tommen Baratheon Dean-C. Chapman Inglaterra
Tommen  Baratheon Callum Wharry Irlanda del N.
Cersei Lannister Lena Headey Bermuda
Tyrion Lannister  Peter Dinklage EE.UU.
Podrick Payne Daniel Portman Escocia
Daenerys Targaryen Emilia Clarke Inglaterra
Bronn Jerome Flynn Inglaterra
Drogo Jason Momoa EE.UU.




Juego de Datos: Relacional

Personaje

nombre apellido debut cultura

Joffrey Baratheon 1 Andal

Tommen Baratheon 1 Andal

Cersei Lannister 1 Andal

Tyrion Lannister 1 Andal

Podrick Payne 12 Andal

Daenerys  Targaryen 1 Valyrian

Bronn 4  Andal

Drogo 1 Dothraki

Actores

nombre apellido a-nombre a-apellido pais
Joffrey Baratheon Jack Gleeson Irlanda
Tommen Baratheon Dean-C. Chapman Inglaterra
Tommen Baratheon Callum Wharry Irlanda del N.
Cersei Lannister  Lena Headey Bermuda
Tyrion Lannister  Peter Dinklage EE.UU.
Podrick Payne Daniel Portman Escocia
Daenerys Targaryen Emilia Clarke Inglaterra
Bronn Jerome Flynn Inglaterra
Drogo Jason Momoa EE.UU.




Juego de Datos:

Relacional

Personaje Casa

nombre apellido debut cultura nombre apellido casa
Joffrey Baratheon 1 Andal Joffrey Baratheon Baratheon
Tommen Baratheon 1 Andal Joffrey Baratheon Lannister
Cersei Lannister 1 Andal Tommen  Baratheon Baratheon
Tyrion Lannister 1 Andal Tommen  Baratheon Lannister
Podrick Payne 12 Andal Cersei Lannister  Lannister
Daenerys  Targaryen 1 Valyrian Tyrion Lannister  Lannister
Bronn 4  Andal Podrick Payne Payne
Drogo 1 Dothraki Daenerys Targaryen  Targaryen
Actores

nombre apellido a-nombre a-apellido pais

Joffrey Baratheon Jack Gleeson Irlanda

Tommen Baratheon Dean-C. Chapman Inglaterra

Tommen Baratheon Callum Wharry Irlanda del N.

Cersei Lannister  Lena Headey Bermuda

Tyrion Lannister  Peter Dinklage EE.UU. ‘WINTER e B

Podrick  Payne Daniel Portman  Escocia GO +onor  Hovor

Daenerys Targaryen Emilia Clarke Inglaterra ! 1

Bronn Jerome Flynn Inglaterra ﬁ m

Drogo Jason Momoa EE.UU. ‘

SI'ARK \ ARRYN TULLY




Juego de Datos:

Relacional

Personaje Casa

nombre apellido debut cultura nombre apellido casa
Joffrey Baratheon 1 Andal Joffrey Baratheon Baratheon
Tommen Baratheon 1 Andal Joffrey Baratheon Lannister
Cersei Lannister 1 Andal Tommen  Baratheon Baratheon
Tyrion Lannister 1 Andal Tommen  Baratheon Lannister
Podrick Payne 12 Andal Cersei Lannister  Lannister
Daenerys  Targaryen 1 Valyrian Tyrion Lannister  Lannister
Bronn 4  Andal Podrick Payne Payne
Drogo 1 Dothraki Daenerys Targaryen  Targaryen
Actores

nombre apellido a-nombre a-apellido pais

Joffrey Baratheon Jack Gleeson Irlanda

Tommen Baratheon Dean-C. Chapman Inglaterra

Tommen Baratheon Callum Wharry Irlanda del N.

Cersei Lannister  Lena Headey Bermuda

Tyrion Lannister  Peter Dinklage EE.UU. ‘WINTER e B

Podrick  Payne Daniel Portman  Escocia GO +onor  Hovor

Daenerys Targaryen Emilia Clarke Inglaterra ! 1

Bronn Jerome Flynn Inglaterra ﬁ m

Drogo Jason Momoa EE.UU. ‘

SI'ARK \ ARRYN TULLY




Juego de Datos:

Relacional

Casa

nombre apellido casa
Joffrey Baratheon Baratheon
Joffrey Baratheon Lannister
Tommen  Baratheon Baratheon
Tommen  Baratheon Lannister
Cersei Lannister Lannister
Tyrion Lannister  Lannister
Podrick Payne Payne
Daenerys Targaryen  Targaryen

Personaje

nombre apellido debut cultura origen

Joffrey Baratheon 1 Andal King's Landing
Tommen Baratheon 1 Andal King's Landing
Cersei Lannister 1 Andal Casterly Rock
Tyrion Lannister 1 Andal Casterly Rock
Podrick Payne 12 Andal 1

Daenerys  Targaryen 1 Valyrian Dragonstone
Bronn 4  Andal 1L

Drogo 1 Dothraki Vaes Dothrak
Actores

nombre apellido a-nombre a-apellido pais
Joffrey Baratheon Jack Gleeson Irlanda
Tommen Baratheon Dean-C. Chapman Inglaterra
Tommen Baratheon Callum Wharry Irlanda del N.
Cersei Lannister  Lena Headey Bermuda
Tyrion Lannister  Peter Dinklage EE.UU.
Podrick Payne Daniel Portman Escocia
Daenerys Targaryen Emilia Clarke Inglaterra
Bronn Jerome Flynn Inglaterra
Drogo Jason Momoa EE.UU.




Juego de Datos: Relacional

* Sihay exactamente un valor por fila, no hay problema
e Sihay cero o un valor por fila, ¢ NULL?

* Sihay varios valores por fila, hay que crear una tabla nueva

El esquema cambia mucho cada vez ...

|

|

: y puede ser que sea imposible predecir el esquema.
I iéLes gustaria tener que hacer un diagrama E/R del J.d.T?!

|



Datos semiestructurados ...

Podrick Payne

On the Wiki Seasons 1-6 Seasons 7-8 + Characte

Wiki Activity

Los usuarios pueden agregar
mas atributos.

Season(s) i ‘ 2,3, 4, 5, 6. 7
First seen "The Night Lands"
Appeared in 27 episodes (see below)
Also Known Pod
cero o mas valores. ol Al
Allegiance House Payne

Brienne of Tarth
House Stark
House Lannister (formerly)

Portrayed by Daniel Portman

|
|
|
|
: Muchos atributos pueden tener
|
!
|
|
|

J

Los datos son incompletos.



DATOS SEMIESTRUCTURADOS:
ARBOLES (XML)

Capitulo 7,4 | Ramakrishnan / Gehrke






eXtensible Markup Language (XML)

<cervezas>

<cerveza>
<nombre>Austral Lager</nombre>
<tipo>Lager</tipo> . .
D S S El cierre de etiquetas es
<origen>Punta Arenas</origen> Ob//g(]tOf/O en XML

</cerveza>

<cerveza>
<nombre>Austral Yagan</nombre>
<tipo>Ale</tipo>
<grados>b</grados>
<origen>Punta Arenas</origen> [ - 2

</cerveza> : ¢Hay otra forma de representar
o I estos datos en XVIL? |

<Cerveza> ______________
<nombre>Kross Pilsner</nombre>
<tipo>Pilsner</tipo>
< >4 ,9< >
grados>4.9</grados cervezas

<origen>Curacavi</origen>
</cerveza> //f/f/f/{/}/,/f”XC“=\\\\\\\\\\\5&\

</cervezas> cerveza cerveza cerveza

= v Ny ™~—~ i v N

nombre tipo grados origen nombre tipo grados origen

Austral Lager Lager 4,6 Punta Arenas Kross Pilser Pilsner 4,9  Curacavi




eXtensible Markup Language (XML)

<cervezas>
<origen>
<nombre>Punta Arenas</nombre>
<cerveza>
<nombre>Austral Lager</nombre>
<tipo>Lager</tipo>
<grados>4.6</grados>
</cerveza>

<cerveza>
<nombre>Austral Yagan</nombre>
<tipo>Ale</tipo>
<grados>5</grados>
</cerveza>
[ ]
</origen>
<origen> cervezas
<nombre>Curacavi</nombre> ’f////’,,,fr/”’/\\‘“\\\\\\\“\\x\\
-] i :
</origen> origen origen
</cervezas> r__;r_,,r——f——"_"::::::;7"ﬁtt::::::::::HH‘_‘i““H‘ ///\\\
nornbre cerveza cerveza . nornbre :
Punta Arenas nombre tipo grados nombre tipo grados Curacaw

Austral Lager Lager 4,6 Austral Yagan Ale 8



eXtensible Markup Language (XML)

<cervezas>
<tipo>
<nombre>Ale</nombre>
<cerveza>
<nombre>Austral Pale Ale</nombre>
<origen>Punta Arenas</origen>
<grados>5</grados>

</cerveza> v Muy simple de entender
<cerveza>
<nombre>Kross 5</nombre> x Repeticiones
<origen>Curacavi</origen> . . ,
<grados>7.2</grados> X iSi no hay una jerarquia natural?
</cerveza>
-]
</tipo>
<tipo> cervezas
<nombre>Lager</nombre> ’///’,/,,,///””A\\““\ax\\\‘x\\\\\
</tE;;2 tipo tipo
</cervezas> r__,___;f—~ff—**__'::::::;7r*‘Qttttz::::::Tﬁﬁ““-E“%
nombre cerveza cerveza ~. nombre ..
| - \sd =1 L. |
Ale nombre origen grados nombre origen grados Lager

Austral Lager Punta Arenas 5 Kross 5 Curacavi e



eXtensible Markup Language (XML)

<{cervezas-ordenadas>

<cerveza>
<nombre>Austral Lager</nombre>
<tipo>Lager</tipo>
<grados>4.6</grados>
<origen>Punta Arenas</origen>

</cerveza>

<cerveza> Se preserva el orden
<nombre>Kross Pilsner</nombre>
<tipo>Pilsner</tipo>
<grados>4.9</grados>
<origen>Curacavi</origen>

</cerveza>
-]
{cerveza>
<nombre>Kross 5</nombre>
<tipo>Ale</tipo>
<grados>7.2</grados> cervezas-ordenadas
<origen>Curacavi</origen> ,/t/,//’”’f/t////’/Yij\\\\\\\‘\\\\\\\\
</cerveza>
</cervezas-ordenadas> cerveza cerveza cerveza
nombre tipo grados origen nombre tipo grados origen

Austral Lager Lager 4,6 Punta Arenas Kross 5 Ale 7,2  Curacavi



Juego de Datos:

<juego-de-tronos>
<personaje>Joffrey Baratheon</personaje>
<personaje>Tommen Baratheon</personaje>
<personaje>Cersei Lannister</personaje>
<personaje>Tyrion Lannister</personaje>
<personaje>Podrick Payne</personaje>
<personaje>Daenerys Targaryen</personaje>

</juego-de-tronos>



Juego de Datos: XML

<juego-de-tronos>

<personaje>
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>

</personaje>

<personaje>
<nombre>Tommen</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>

</personaje>

<personaje>
<nombre>Cersei</nombre>
<apellido>Lannister</apellido>

</personaje>

2

</juego-de-tronos>



Juego de Datos:

<juego-de-tronos>

<personaje>
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>

</personaje>

<personaje>
<nombre>Tommen</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>

</personaje>

<personaje>
<nombre>Cersei</nombre>
<apellido>Lannister</apellido>

</personaje>

=

<personaje>
<nombre>Bronn</nombre>

</personaje>
<personaje>
<nombre>Drogo</nombre>
</personaje>
</juego-de-tronos>

Si no hay un valor, simplemente se
puede omitir el valor



Juego de Datos:

<juego-de-tronos>

<personaje>
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<debut>1</debut>

</personaje>

<personaje>
<nombre>Tommen</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<debut>1</debut>

</personaje>

<personaje>
<nombre>Cersei</nombre>
<apellido>Lannister</apellido>
<debut>1</debut>

</personaje>

BN

<personaje>
<nombre>Bronn</nombre>
<debut>4</debut>

</personaje>

<personaje>
<nombre>Drogo</nombre>
<debut>1</debut>

</personaje>

</juego-de-tronos>




Juego de Datos:

<juego-de-tronos>

<personaje>
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<a-nombre>Jack</a-nombre>
<a-apellido>Gleeson</a-apellido>
<pais>Irlanda</pais>
<debut>1</debut>

</personaje>

<personaje>
<nombre>Tommen</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<a-nombre>Dean-C</a-nombre>
<a-apellido>Chapman</a-apellido>
<pais>Inglaterra</pais>
<debut>1</debut>

</personaje>

<personaje>
<nombre>Cersei</nombre>
<apellido>Lannister</apellido>
<a-nombre>Lena</a-nombre>
<a-apellido>Headey</a-apellido>
<pais>Bermuda</pais>
<debut>1</debut>

</personaje>

-]

</juego-de-tronos>




Juego de Datos: XML

<juego-de-tronos>

<personaje>
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<a-nombre>Jack</a-nombre>
<a-apellido>Gleeson</a-apellido>
<pais>Irlanda</pais>
<debut>1</debut>

</personaje>

<personaje>
<nombre>Tommen</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<a-nombre>Dean-C</a-nombre>
<a-apellido>Chapman</a-apellido>
<pais>Inglaterra</pais>
<a-nombre>Callum</a-nombre>
<a-apellido>Wharry</a-apellido>
<pais>Irlanda del N.</pais>
<debut>1</debut>

</personaje>

-]

</juego-de-tronos>

cQuién es de Inglaterra? [

A

Se preserva el orden pero
seria mas limpio asi ...



Juego de Datos: XML

<juego-de-tronos>
<personaje>
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>
<nombre>Jack</nombre>
<apellido>Gleeson</apellido>
<pais>Irlanda</pais>
</actor>
<debut>1</debut>
</personaje>
<personaje>
<nombre>Tommen</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>
<nombre>Dean-C</nombre>
<apellido>Chapman</apellido>
<pais>Inglaterra</pais>
</actor>
<actor>
<nombre>Callum</nombre>
<apellido>Wharry</apellido>
<pais>Irlanda del Norte</pais>
</actor>
<debut>1</debut>
</personaje> [---]
</juego-de-tronos>




Juego de Datos: XML

<juego-de-tronos>
<personaje>
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>
<nombre>Jack</nombre>
<apellido>Gleeson</apellido>
<pais>Irlanda</pais>
</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
</personaje>
<personaje>
<nombre>Tommen</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor> --- |</actor>
<actor>[--- |</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
</personaje>
[ ]

</juego-de-tronos>




Juego de Datos: XML

<juego-de-tronos>
<personaje>
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>
<nombre>Jack</nombre>
<apellido>Gleeson</apellido>
<pais>Irlanda</pais>
</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Baratheon</casa>
<casa>Lannister</casa>
</personaje>
<personaje>
<nombre>Tommen</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor> --- |</actor>
<actor> - - |</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura> e
<casa>Baratheon</casa> B DU ol” M SIRONG [N AN
<casa>Lannister</casa> L ‘
</personaje> i ! a ;
[---]

</juego-de-tronos>

SIARKEN ARRYN TULLY REYIOY { \ YR AARERRIN TARGARYEN
i




Juego de Datos:

<juego-de-tronos>
<personaje>
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>
<nombre>Jack</nombre>
<apellido>Gleeson</apellido>
<pais>Irlanda</pais>
</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Baratheon</casa>
<casa>Lannister</casa>
<origen>King's Landing</origen>
</personaje>
<personaje>
<nombre>Tommen</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>[ - - |</actor>
<actor> --- |K/actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Baratheon</casa>
<casa>Lannister</casa>
<origen>King's Landing</origen>
</personaje>[ - -]
</juego-de-tronos>




... XML es mas flexible que los datos relacionales



XML: Otras Caracteristicas (en breve)

<juego-de-tronos>
<personaje>
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>
<nombre>Jack</nombre>
<apellido>Gleeson</apellido>
<pais>Irlanda</pais>
</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Baratheon</casa>
<casa>Lannister</casa>
<origen>King's Landing</origen>
</personaje>
</juego-de-tronos>

- - - - o --m=mmsmmsmm 1
| ¢Qué mds podriamos agregar con respecto

I a XML para describir este personaje? I




- Version

<?xml version="1.0"7>
<juego-de-tronos>
<personaje>
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>
<nombre>Jack</nombre>
<apellido>Gleeson</apellido>
<pais>Irlanda</pais>
</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Baratheon</casa>
<casa>Lannister</casa>
<origen>King's Landing</origen>
</personaje>
</juego-de-tronos>




. Codificacion

<?7xml version= encoding="UTF-8"7>
<juego-de-tronos>
<personaje>
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>
<nombre>Jack</nombre>
<apellido>Gleeson</apellido>
<pais>Irlanda</pais>
</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Baratheon</casa>
<casa>Lannister</casa>
<origen>King's Landing</origen>
</personaje>
</juego-de-tronos>




- Atributos

<7xml version= encoding= 7>
<juego-de-tronos>
<personaje uid="JDTO1" genero="male">
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>
<nombre>Jack</nombre>
<apellido>Gleeson</apellido>
<pais>Irlanda</pais>
</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Baratheon</casa>
<casa>Lannister</casa>
<origen>King's Landing</origen>
</personaje>
</juego-de-tronos>




- ldiomas

<?7xml version= encoding= 7>
<juego-de-tronos>
<personaje uid= genero= xml:lang="en">

<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>
<nombre>Jack</nombre>
<apellido>Gleeson</apellido>
<pais xzml:lang="es">Irlanda</pais>
</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Baratheon</casa>
<casa>Lannister</casa>
<origen>King's Landing</origen>
</personaje>
</juego-de-tronos>




XML Esquema (XSD): Ejemplo parcial

<?7xml version="1.0"7>
<xs:schema xmlns:xs="http://www.w3.o0rg/2001/XMLSchema">

<Xxs:element
<xs:element
<xs:element
<xs:element

name="nombre" type="xs:string"

/>

name="apellido" type="xs:string" />

name="debut" type="xs:integer"
name="actor"

<xs:complexType>
<Xs:sequence>

<xs:element
<xs:element
<xs:element

name="nombre"

name="pais"

</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>

</xs:schema>

/>

maxOccurs="unbounded">

type="xs:string" />
name="apellido" type="xs:string" />
type="xs:string" />

<7xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<juego-de-tronos>
<personaje uid="JDTO1" genero="male"
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</ape

<actor>
<nombre>
pals xmlg ‘
o
x‘b
al</cult

- ‘Barathe--‘ '

</casa>

King's Landing</origen>
</personaje>

</juego-de-tronos>




: ¢ Consultas?

<juego-de-tronos>
<personaje>
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>
<nombre>Jack</nombre>
<apellido>Gleeson</apellido>
<pais>Irlanda</pais>
</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Baratheon</casa>
<casa>Lannister</casa>
<origen>King’s Landing</origen>
</personaje>
<personaje>
<nombre>Tommen</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>[ - - |</actor>
<actor> ---|</actor>

<debut>1</debut> | . .
T . 1 e ¢Todas las casas de todos los personajes? |

EEI I IS S S S S S S S S S S S -

<casa>Baratheon</casa>
<casa>Lannister</casa>
<origen>King’s Landing</origen>
</personaje> ---|
</juego-de-tronos>



- Abreviaturas

Expresion Operacion
nombreDeNodo Seleccionar nodos con el nombre "nombreDeNodo”
text () Seleccionar el texto del nodo actual
normalize-space()  Seleccionar el texto sin espacios anteriores/posteriores
OnombreDeAtr Seleccionar atributos con el nombre "nombreDeAtr”
* Seleccionar nodos con cualquier nombre
O Seleccionar atributos con cualquier nombre
/ Seleccionar desde la raiz
// Seleccionar descendientes recursivos

Seleccionar el nodo actual

Seleccionar el padre

Unién de caminos




. Ejes

Eje Ejemplo Abreviado
child:: child::cultura cultura
attribute:: attribute::id Qid
descendant:: descendant::cultura

descendant-or-self::  descendant-or-self::cultura //cultura

parent::
ancestor::
ancestor-or-self::

parent::personaje
ancestor::actor
ancestor-or-self::actor

following-sibling::
preceding-sibling::

following-sibling::casa
preceding-sibling::casa

self::

self::




Predicado Operacion

[] Predicado con una condicion

Seleccionar el n° hijo
] Seleccionar el dltimo hijo
] Seleccionar el pendltimo hijo
1 Seleccionar los 10 primeros hijos
] Seleccionar nodos con un attributo attr
] Seleccionar nodos con valor val para el attributo attr

Seleccionar nodos con valor mayor a n para el nodo hijo nh

(L]

] Combinar restricciones con ‘0’
] Combinar restricciones con ‘y’
] Negar la restriccion

—_
[ |
(=1

Seleccionar el 5° hijo si tiene attr
11[51] Seleccionar el 5° hijo con attr

1 1 ria 1D
| —




XPath: Funciones de String

String

string(), concat(), starts-with(), contains(),
substring-before(), substring-after(), substring(),
string-length(), normalize-space(), translate()




- Aritmeética

Expresion Operacion
foo + bar Suma

foo - bar Resta

foo * bar Multiplicacién

foo div bar Divisién
foo mod bar Moddulo

floor(foo) Piso
ceiling(foo)  Techo

round(foo) Redondeo
Comparaciones
:l !:l <l >, >:f <:l

Agregaciones

count(), sum(), avg()T, max()T, min()T
T XPath 2.0




XPath: Hay Mas Operadores

Depende de la version de XPath también
(hay v.1,0, 2,0y 3,0)



XPath: Ejemplos

<juego-de-tronos>
<personaje uid= genero= xml:lang= >
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>
<nombre>Jack</nombre>
<apellido>Gleeson</apellido>
<pais xml:lang="es">Irlanda</pais>
</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Baratheon</casa>
<casa>Lannister</casa>
<origen>King’s Landing</origen>
</personaje>
<personaje uid= genero= xml:lang= >
<nombre>Tommen</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>[ ---|</actor>
<actor>[---]</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura> B e i
<casa>Baratheon</casa> I ¢Los nodos de actores? |
<casa>Lannister</casa> e BB i T Sy e B S B S By Tl g S o T B,
<origen>King’s Landing</origen>
</personaje> --- |
</juego-de-tronos>

//actor



XPath: Ejemplos

<juego-de-tronos>
<personaje uid= genero= xml:lang= >
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>
<nombre>Jack</nombre>
<apellido>Gleeson</apellido>
<pais xml:lang= >Irlanda</pais>
</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Baratheon</casa>
<casa>Lannister</casa>
<origen>King’s Landing</origen>
</personaje>
<personaje uid= genero= xml:lang= >
<nombre>Tommen</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor> --- [K/actor>
<actor> - - |</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura> B e e A
<casa>Baratheon</casa> I ¢Todas las casas? |
<casa>Lannister</casa> e e T e S ey A e —
<origen>King’s Landing</origen>
</personaje> --- |
</juego-de-tronos>

//casa



XPath: Ejemplos

<juego-de-tronos>
<personaje uid= genero= xml:lang= >
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>
<nombre>Jack</nombre>
<apellido>Gleeson</apellido>
<pais xml:lang= >Irlanda</pais>
</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Baratheon</casa>
<casa>Lannister</casa>
<origen>King’s Landing</origen>
</personaje>
<personaje uid= genero= xml:lang= >
<nombre>Tommen</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>

<actor> - -- [</actor>
<actor> .- |</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura> B e e
<casa>Baratheon</casa> I ¢Todas las casas (solo texto)? I
<casa>Lannister</casa> B e T e
<origen>King’s Landing</origen>

</personaje> --- | {lcacalneXts)

</juego-de-tronos>



: Ejemplos

<juego-de-tronos>
<personaje uid= genero= xml:lang= >
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>
<nombre>Jack</nombre>
<apellido>Gleeson</apellido>
<pais xml:lang= >Irlanda</pais>
</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Baratheon</casa>
<casa>Lannister</casa>
<origen>King’s Landing</origen>
</personaje>
<personaje uid= genero= xml:lang= >
<nombre>Tommen</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>

<actor> --- |K/actor>
<actor> - |</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura> B e e L
<casa>Baratheon</casa> I éLos ape///'dos (texto)? I
<casa>Lannister</casa> e e . R e e S e e ey o e
<origen>King’s Landing</origen> .

B //apellido/text ()

</juego-de-tronos>



: Ejemplos

<juego-de-tronos>
<personaje uid= genero= xml:lang= >
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>
<nombre>Jack</nombre>
<apellido>Gleeson</apellido>
<pais xml:lang= >Irlanda</pais>
</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Baratheon</casa>
<casa>Lannister</casa>
<origen>King’s Landing</origen>
</personaje>
<personaje uid= genero= xml:lang= >
<nombre>Tommen</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>

<actor> --- |K/actor>
<actor> - - |</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura> = e o am Em e e e Em EE e B Em Em Em Ew E E
<casa>Baratheon</casa> I ¢Los apellidos de actores (texto)? I
<casa>Lannister</casa> e I W e e ey S
SR SRl L o S //aCtor/aPellidO/text()

</personaje> - - |

</juego-de-tronos>



: Ejemplos

<juego-de-tronos>
<personaje uid= genero= xml:lang= >
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>
<nombre>Jack</nombre>
<apellido>Gleeson</apellido>
<pais xml:lang= >Irlanda</pais>
</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Baratheon</casa>
<casa>Lannister</casa>
<origen>King’s Landing</origen>
</personaje>
<personaje uid= genero= xml:lang= >
<nombre>Tommen</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>

<actor> --- |K/actor>
<actor> - - |</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura> B e e L
<casa>Baratheon</casa> I cEl nombre del sequndo personaje? I
<casa>Lannister</casa> e e . R e e S e e ey o e
<origen>King’s Landing</origen> //personaje[2] /nombre/text ()

</personaje> - - |

</juego-de-tronos>



: Ejemplos

<juego-de-tronos>
<personaje uid= genero= xml:lang= >
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>
<nombre>Jack</nombre>
<apellido>Gleeson</apellido>
<pais xml:lang= >Irlanda</pais>
</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Baratheon</casa>
<casa>Lannister</casa>
<origen>King’s Landing</origen>
</personaje>
<personaje uid= genero= xml:lang= >
<nombre>Tommen</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>

<actor> --- [K/actor>
<actor> --- |</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura> = e o am Em e e e Em EE e B Em Em Em Ew E E
<casa>Baratheon</casa> I dLa cultura del personaje JDT02? I
<casa>Lannister</casa> e e . R e e S e e ey o e
A 1 i )
</;:i;§i2;§igf_§ R CR L R //personaje[ 1/cultura/text ()

</juego-de-tronos>



: Ejemplos

<juego-de-tronos>
<personaje uid= genero= xml:lang= >
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>
<nombre>Jack</nombre>
<apellido>Gleeson</apellido>
<pais xml:lang= >Irlanda</pais>
</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Baratheon</casa>
<casa>Lannister</casa>
<origen>King’s Landing</origen>
</personaje>
<personaje uid= genero= xml:lang= >
<nombre>Tommen</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>

<actor>| ---|</actor>

<actor> --- |</actor>

<debut>1</debut>

<cultura>Andal</cultura> B

<casa>Baratheon</casa> I cNombres de hombres Baratheon? I

<casa>Lannister</casa> B < B T 5 T e B
</; //personajel[ ] /nombre/text ()

</juego-de-tronos>



: Ejemplos

<juego-de-tronos>
<personaje uid= genero= xml:lang= >
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>
<nombre>Jack</nombre>
<apellido>Gleeson</apellido>
<pais xml:lang= >Irlanda</pais>
</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Baratheon</casa>
<casa>Lannister</casa>
<origen>King’s Landing</origen>
</personaje>
<personaje uid= genero= xml:lang= >
<nombre>Tommen</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>

<actor> --- [</actor>
<actor> --- |</actor>
<cultura>Andal</cultura> I cNombres de personajes interpretados
<casa>Baratheon</casa> I tor irlandés? I
<casa>Lannister</casa> . _[_)O_fu_n g-C_(-)l’_lf ?_n_es_'_ o
<origen>King’s Landing</c , ,

//paisl ]1/ancestor: :personaje/nombre/text ()

</personaje>| ---|
</juego-de-tronos>



XPath: Ejemplos

<juego-de-tronos>
<personaje uid= genero= xml:lang= >
<nombre>Joffrey</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>
<nombre>Jack</nombre>
<apellido>Gleeson</apellido>
<pais xml:lang= >Irlanda</pais>
</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Baratheon</casa>
<casa>Lannister</casa>
<origen>King’s Landing</origen>
</personaje>
<personaje uid= genero= xml:lang= >
<nombre>Tommen</nombre>
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>[ - - |</actor>
<actor> - - |</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Baratheon</casa>

Fee===ss=s===="""

<casa>Lannister</casa> | d.CGSGS o CU/thGS (unlon)? |

<origen>King’s Landing</origen>

</personaje> ---|
</juego-de-tronos>

//casa | //cultura



XPath: Ejemplos

<juego-de-tronos> I ) | I
<personaje uid= genero= xml:lang= > I iXPath 2.0! :
<nombre>Joffrey</nombre> s Yy’
<apellido>Baratheon</apellido>
<actor>
<nombre>Jack</nombre>
<apellido>Gleeson</apellido>
<pais xml:lang= >Irlanda</pais>
</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Baratheon</casa>
<casa>Lannister</casa>
<origen>King’s Landing</origen>
</personaje>
P
<personaje uid= genero= xml:lang= >
<nombre>Podrick</nombre>
<apellido>Payne</apellido>
<actor>[ - - [</actor>
<debut>12</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Payne</casa> P - =-=- " - - T - oT=-====71

e on-ic | | ¢El debut mas reciente |

</ 5 -de-t S S s
/ juego-de-tronos max (//debut/text ()) 12



XPath: Ejemplos

<juego-de-tronos>

| :
<personaje uid="JDTO1" genero="male" xml:lang="en"> [ |><Path 2.0!

<nombre>Joffrey</nombre>

<apellido>Baratheon</apellido>

<actor>
<nombre>Jack</nombre>

<apellido>Gleeson</apellido>

<pais xml:lang="ec='">Irlanda</pais>

</actor>
<debut>1</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Baratheon</casa>
<casa>Lannister</casa>

<origen>King’s Landing</origen>

</personaje>

|

<personaje uid="JDT05" genero="male" xml:lang="en">

<nombre>Podrick</nombre>

<apellido>Payne</apellido>

<actor>[---J</actor>
<debut>12</debut>
<cultura>Andal</cultura>
<casa>Payne</casa>
</personaje>[---]
</juego-de-tronos>

r—_—_—_—_—_—_—_—_—_

] cEl personaje con el debut mas reciente?

—— e = = e, TEa e e e e T e e e e Taa e e

//personaje[debut () = max(//debut/text())]



XPath: Ejemplos

<juego-de-tronos>
<personaje uid="JDTO1" genero="male" xml:lang="en">
<nombre>
Joffrey
</nombre>
<apellido>
Baratheon
</apellido>
</personaje>
L ud

</juego-de-tronos>

cQué pasard aqui?
//personaje[nombre/text ()="Joffrey"]/apellido/text ()

Resultados vacios: se preservan los espacios del nodo:
nombre/text O="\n Joffrey \n "



XPath: Ejemplos

<juego-de-tronos>
<personaje uid="JDTO1" genero="male" xml:lang="en">
<nombre>
Joffrey
</nombre>
<apellido>
Baratheon
</apellido>
</personaje>

L s

</juego-de-tronos>

cQué pasard aqui?
//personaje[nombre/text ()="Joffrey"]/apellido/text ()

Resultados vacios: se preservan los espacios del nodo:
nombre/text O="\n Joffrey \n "

Se puede usar:

normalize-space(//personaje[normalize-space(nombre/text())="Joffrey"]/apellido/text())



Nota al margen: HTML vs. XML

<html>
<body>

<ul>
<li>Austral Lager [Lager] 4,67 de Punta Arenas</1li>
<li>Austral Yagan [Ale] 5% de Punta Arenas</1li>
<li>Austral Pale Ale [Ale] 5% de Punta Arenas</1li>
<li>Kunstsmann Torobayo [Ale] 5% de Valdivia</1li>
<1li>Kross 5 [Ale] 7,2% de Curacavi</1li>
<1li>Kross Golden [Ale] 5,3% de Curacavi</1li>
<1li>Kross Pilsner [Pilsner] 4,9% de Curacavi</1li>

</ul>

</body> L ESHTML. dPeroesXML? |
</html> b e o e e e e e - - = ==

[ = = —— o ——— - -
| ¢un ejemplo que sea HTMIL pero |

I no sea XML? |



Nota al margen: HTML vs. XML

<html>
<body>
<p>Hay mucha variedad en las cervecerias locales de Chile.
<hr>
<p>La sede de la marca Austral se encuentra en Punta Arena.
<p>La marca Kunstmann también es popular.
</body>
</html>

El cierre de etiquetas no es siempre
obligatorio en HTMIL.

(hay mds diferencias)



Nota al margen: HTML vs. XML




Nota al margen: HTML vs. XML

<html>
<body>
<ul>
<li>Austral Lager [Lager] 4,67 de Punta Arenas</1li>
<li>Austral Yagan [Ale] 5% de Punta Arenas</1li>
<li>Austral Pale Ale [Ale] 5% de Punta Arenas</1li>
<li>Kunstsmann Torobayo [Ale] 5% de Valdivia</1li>
<1li>Kross 5 [Ale] 7,2% de Curacavi</1li>
<1li>Kross Golden [Ale] 5,3% de Curacavi</1li>
<1i>Kross Pilsner [Pilsner] 4,9%, de Curacavi</1li>
</ul>
</body>
</html>

Cuando tenemos HTML vadlido en X\VIL,
podemos ocupar XPath para extraer valores del HTML ...



XPath sobre HTML en Chrome

®P CC3201-1Basesde Datos:Foro X =+ 0 .
&« c & https//www.u-cursos.cl/ingenieria/2019/1/CC3201/1/foro/#mensaje_23595792 pxd 0 OEJ * o 0
@gélﬁzﬁ;;‘;blu” dl TTaodgu e TTimr roro i i _ = F ﬂ EI t C | S >> B x
Mis Mensajes | Configuracion | x HNEE EIEE)E QUi :
) E’gg%ezs_?miento Masivo de Datos P ® top ¥ | @ | Filter Defaultlevels | £
:
Console was cleared VM4a79:1

@Trabajo de Titulo .
CC6903-1 undefined
Todos los Mensajes (61) > $x("//a[@class="usuario']/text()")

@Trabajo de Titulo
CCE909-2 (189) [text, text, text, text, text, text, text, text

Agregar Mensaje , text, text, text, text, text, text, text, text,
@Irce‘lag?goade Titulo text, text, text, text, text, text, text, text, text,

Proyectos: Acceso al servidor (13 de mayo) (1 respuesta, text, text, text, text, text, text, text, text, text,

Trabajo de Titulo 100 lecturas) text, text, text, text, text, text, text, text, text,
@CCEGGQ-A Por Daniel D. Pinto 9 de Mayo a las 23:58 hrs , Text, text, Text, text, Text, text, Text, text, rext,
text, text, text, text, text, text, text, text, text,

@Trabajo de Titulo [ Proyectos: Seleccionar Datos (10 de mayo) (37 respuestas, text, text, text, text, text, text, text, text, text,
CC6909-6 110 lecturas) text, text, text, text, text, text, text, text, text,

4 Pcr@ Aidan Hogan 6 de Mayo a las 12:09 hrs. text, text, text, text, text, text, text, text, text,

@Trabajo de Titulo

Lrabajo, text, text, text, text, text, text, text, text, text,

@ Aidan Hogan 6 de Mayo a las 12:09 hrs. text, text, text, .]

@Trabajo de Titulo >
EEEHES Para guiarles en los proyectos, tenemos una wiki que
@Trabajo de Titulo explica |a estructura del proyecto, los pasos a seqguir, las
CC6909-9 -
instruccicnes requeridas, efc. -
@Traba]o de Titulo
CC6909-1 . . .
El primer objetivo de los proyectos es seleccionar los datos con los
cuales van a trabajar. Es una tarea simple pero bastante importante. La

COMUNIDADES
wiki aqui tiene algunas sugerencias de sitios web donde pueden

& f}ﬁ?démims Departamento de . encontrar varios conjuntos de datos, y algunos criterios que deberian

tener en cuenta en el momento de elegir uno.

Alumnos DCC
2008
" FDTG‘ (?3 Deberian publicar aqui su eleccion de datos antes del 10 de mayo,
istoria
Inlegrantesglg 16:00, indicando:
Rlovedaces (1) - el nimero del grupo
- un enlace a un lugar donde se pueden bajar los datos
INSTITUCIONES L [r—
- una breve descripcion del tema de los datos (como el "titulo” del
fgm Cs. Fisicas y Matematicas conjunto de datos)

Afiches (61)
Foro (+99)

Responder Borrar® «§ Compartir  Cerrar -



Nota al margen: VS.

<?7xml version= encoding= ?> {
<juego-de-tronos> "juego-de-tronos": {
<personaje uid= genero= > "personaje": {
<nombre>Joffrey</nombre> "uid": "JDTO1",
<apellido>Baratheon</apellido> "genero": "male",
<actor> "nombre": "Joffrey",
<nombre>Jack</nombre> "apellido": "Baratheon",
<apellido>Gleeson</apellido> U b gl omef
<pais>Irlanda</pais> "nombre": "Jack",
</actor> "apellido": "Gleeson",
<debut>1</debut> "pais": "Irlanda"
<cultura>Andal</cultura> s
<casa>Baratheon</casa> "debut": 1,
<casa>Lannister</casa> e bmeaetitie S aag =gl U
<origen>King's Landing</origen> "casa": [
</personaje> "Baratheon",
</juego-de-tronos> "Lannister"
1%
"origen": "King's Landing"

eXtensible Markup Language JavaScript Object Notation






